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PIT / EDITO

EDITO

tekst: Aisha Boel - VDS-vrijwilliger

Vanaf het moment dat ik als kind
door de poort van het speelplein
stapte, waande ik me in een
wereld waar er plek was voor
zoveel meer dan alleen spelletjes
spelen.

Het speelplein werd een plek
waar de meest onvoorspelbare
fantasieén vorm krijgen, draken
tot leven komen en tovenaars
écht bestaan.

Toen ik een tiener werd, keek ik
steeds vol bewondering op naar
de animatoren. Aan de hand van
kleurrijke verhalen op toneel of
zotte inkleding van hun typetjes,
trokken ze ons mee in hun spel.
Ooit zou ik daar ook staan.

Zo gezegd, zo gedaan. Vandaag
houd ik er nog steeds enorm van
om mezelf te verkleden en te
schminken. Zo tover ik mezelf
om van ‘Aisha’ naar ‘ontdek-
kingsreiziger Sjaak die dierentaal
begrijpt’.

Een verkleedpak dat niet zo spik
en span is: dat maakt voor kinde-
ren niets uit. Speel je daarente-
gen in op hun fantasie, dan neem
je ze als vanzelf mee in je zotste
verhalen.

Mijn dag is al snel helemaal
gemaakt, als ik een lach op

hun gezicht zie verschijnen,
omdat ik hen als ‘Anastasia de
post-eenhoorn’ een welgemeend
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compliment heb gegeven. Dat
soort kleine gelukjes vind ik écht
waardevol.

Het inkleden van alledaagse din-
gen of momenten zorgt voor een
magische touch, en dat zal voor
mij altijd deel van speelplein-
werk blijven. Doorheen de jaren
leerde ik echter dat er een groot
verschil is tussen ‘een speels
typetje’ en ‘een kwetsend stereo-
tiep’. Sinterklaas en zwarte piet
of cowboys en indianen: is dat
wel een goed idee? In deze Pit
gaan we samen op zoek naar het
juiste evenwicht.
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ONDER DE LOEP

Een toegangspoort naar een kasteel of een dansende aap die de
kinderen ‘s ochtends begroet: welkom op het speelplein! Dag grij-
ze wereld en hallo vakantiegevoel. Inkleding, fantasie en animatie
zitten in de identiteit van speelpleinwerk. Aan de hand van gekke

hoedjes, schmink, paletten en spots zorgen animatoren dagelijks

voor een extra vleugje magie. Toveren jullie mee?
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MEER DAN EEN
MAKE-OVER

Een zoemend bijtje dat je de weg
toont of een bekende popster

die je komt vragen om mee te
spelen: daar zeg je toch geen
nee tegen? Fantasie is de ideale
trigger om kinderen zin te doen
krijgen in een activiteit. Wanneer
ze geinteresseerd zijn in een
personage en zich er goed bij
voelen, raken kinderen meer
betrokken. Die betrokkenheid is
van cruciaal belang om ze intens
te laten spelen.

Dat geldt bovendien niet enkel
voor kinderen. Ook voor ani-
matoren kunnen een outfit en
een personage bevrijdend zijn.
lemand anders zijn, daagt je uit
om je anders te gedragen: zorg-
zamer, enthousiaster of misschien
zelfs avontuurlijker. Wanneer er
een thema is, je verkleed bent en
de locatie ingekleed is, wordt het
bovendien stukken makkelijker
om nieuwe impulsen te beden-
ken. En dat is uiteraard dé sleutel
tot meer spelplezier!

EEN ZOEMEND BIJTJE
DAT JE DE WEG TOONT
OF EEN BEKENDE
POPSTER DIE JE KOMT
VRAGEN OM MEE TE
SPELEN:

DAAR zEG JE TOCH
GEEN NEE TEGEN?

VERKLEDEN VS.
INKLEDEN

Wanneer je je verkleedt, trek je
een outfit aan van een superheld,
dinosaurus of ander personage.
Inkleding daarentegen gaat veel
verder dan jezelf een make-over
geven. Inkleding gaat over

je inleving, de omgeving, de
speluitleg... Een totaalpakket aan
fantasie-elementen die ervoor
zorgen dat je niet de animator
op het speelplein bent, maar
een alien op een buitenaardse
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planeet. Groen slijm dat je
moet verzamelen, zelfverzonnen
woorden, knipperende spots in
donkere ruimtes, ruimtegeluiden
die door de box klinken: welkom
op planeet Chocotarnus!

IS INKLEDING
NOODZAKELIJK?

Een rolletje of een typetje
spelen, op een podium staan, de
show stelen... De ene animator
doet niets liever, de andere laat
het graag aan zich voorbijgaan.
Inkleding is niet noodzakelijk

om tot een geslaagd spel of een
geslaagde activiteit te komen,
maar zorgt wel voor de kers op
de taart. Vergelijk het met een
cupcake. Natuurlijk is de cake op
zich lekker, maar met een kleur-
rijke suikerlaag, felle snoeppa-
reltjes en een ferme laag glazuur
wordt alles zoveel smaakvoller
en fijner!

Bovendien kan die glazuurlaag zo
groot of klein zijn als je zelf wil.
Wil een animator zich helemaal
blauw schminken en als smurf
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over het terrein huppelen? Zalig!
Ga er echter niet van uit dat dit
voor iedereen vanzelfsprekend
is. Voor sommige animatoren is
een gek accessoire al een hele
uitdaging. Daag elkaar uit om uit
je comfortzone te komen, maar
respecteer ieders tempo.

Besef ook dat niet iedereen

een heleboel verkleedkleren
heeft thuis. Verwacht je dus

dat animatoren zich verkleden,
zorg dan voor voldoende kledjij.
Denk daarbij aan diverse maten,
uiteenlopende temperaturen

én steek alles af en toe in de
wasmachine. Niets zo afremmend
als een rommelig verkleedkot vol
stinkende kleren die niet passen.

VERKLEDEN OP HET SPEELPLEIN:

HOT OR NOT?

We vroegen op ons Instagramprofiel @vdsvzw ...

66% | love verkleden!

WELK TYPE
ANIMATOR

BEN J1J? 28% Ik verkleed me voor de kinderen

1 6% Ik verkleed me liever niet

VERKLEDEN OP 80% cen MusT!

HET SPEELPLEIN
IS... 18% Een leuke extra

2% nNiet nodig

E: = VOLG JIJ ONS AL OP INSTAGRAM?
-E @ www.instagram.com/vdsvzw
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Politie-inspecteur Marielle,
buurman Adam of Diederick de
dinosaurus: op het speelplein
vind je heel uiteenlopende
figuren terug. Hoe zorg je er
echter voor dat je personage
echt tot leven komt?

Alles begint bij een geslaagde outfit. Die bouw je op in
3 stappen.

1. KLEDIJ

Broeken, hemden, t-shirts, capes... Wanneer je die
aantrekt, zien kinderen onmiddellijk dat je verkleed
bent én welk figuur je bent.

2. ACCESSOIRES

Accessoires zijn kleine elementen die je personage
versterken. Een pruik, een zwaard, een handtas vol
rommel, een halssnoer met valse diamanten... Die
kleine details maken je personage nog geloofwaardiger.

3. FINISHING TOUCHES

Vals bloed, grime, oudevrouwtjesparfum, valse tat-
too’s of haar dat grijs is door bloem: daarmee maak je
echt het verschil!

p8



PIT / DOSSIER: VERKLEDEN EN INKLEDEN

DE KLEREN MAKEN Outfit op punt? Check! Nu is het tijd voor je inleving.
DE MAN Denk daarbij aan de volgende zaken:
Op zoek naar een 1. STEM
praktische vorming rond Hoe spreekt je personage? Daarbij hoef je het jezelf
verkleden? In onze VTP’s niet te moeilijk te maken. Verzin enkele vaste
‘grimeren’ of ‘verkleedkle- woorden of zinnen, spreek heel traag of net zenuw-
ren maken’ leert je team achtig snel, spreek in een dialect dat je beheerst...
hoe ze de kers op de taart
zetten. 2. MANIER VAN BEWEGEN

Huppelen of slenteren, veel of weinig handgebaren,
www.speelplein.net/VTP altijd mooi rechtop of eerder ingezakt: allemaal

verschillen in houding en manier van bewegen die je
personage kracht bijzetten.

3. BAGAGE
STEM De achtergrond van je personage. Wat zijn je hobby’s,
interesses en guilty pleasures? Wat is je verhouding
) t.o.v. de andere personages? Kortom: alles dat je
10 ﬂf’ personage diepgang geeft.

ACCESSOIRES

Een doodshoofd uit de bak

met griezeldecoratie

FINISHING
TOUCH

Zet de puntjes

op de snor

KLEDU
Een rolkraag
van papier?
BAGAGE INSPIRATIE
In je hand houd je de schedel N o D I G?
van ‘die arme Yorick', de
geliefde hofnar van je kasteel. Hang onze poster Op' De
MAN I E R Hij overleed jaren geleden. Als LEGO®-karakters tonen
VAN prins herinner je je nog goed precies welke kleding-
BEWEGEN welke schitterende kindertijd stukken en accessoires je
Een beetje overdrijven hij je bezorgde. Het maakt je nodig hebt om maar liefst
kan geen kwaad wat triest en melancholisch om 133 personages neer te
aan hem terug te denken... Tijd zetten. Proberen JUU.'IG ze
om samen met je hovelingen de deze zomer allemaal uit?
spelletjes van Yorick te spelen! Aanvinken maar!
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‘“ JE HEBT NIET VEEL
VERKLEEDKLEDL
NODIG OM EEN
LEUK PERSONAGE
NEER TE ZETTEN"

INTERVIEW MET DE

ANIMATOREN VAN SPEELPLEIN
TAKARO

SPEELPLEIN-
WERKING
TAKARO

IN 'T KORT

Een groot
schooldomein met heel

wat buitenspeelruimte.

Zo’n 120 tot
200 kinderen per dag
tijdens elke paas- en
zomervakantie.

Wekelijks een
team van 23 animatoren en
4 hoofdanimatoren.

Kleuters
spelen in de voormiddag in
een groep en in de namid-
dag in een open speelaan-
bod. De lagereschoolkin-
deren spelen de hele dag
in een open speelaanbod
vol activiteiten, hoeken en
vrij spel.

De ene animator houdt van verkleden, de andere vindt

het maar niets. Welke outfits zullen animatoren altijd
bijblijven en met welke hadden ze het moeilijk? We gingen
tijdens de paasvakantie langs op speelplein Takaro en

spraken erover met 12 (hoofd)animatoren.
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"JE ZIET DE KINDEREN VERWONDERD KIJKEN ALS ANIMATOREN
ZICH VERKLEDEN EN INLEVEN IN HUN ROLLETJE."

DRESS TO IMPRESS
Als kind, animator of hoofdani-
mator konden de animatoren al
heel wat verschillende outfits
aanschouwen. We vroegen hen of
ze in hun speelpleincarriére ooit
écht onder de indruk waren. Het
antwoord bleek unaniem en met
veel enthousiasme ‘ja!’. Draken,
elfjes, oermensen of sumoworste-
laars: heel wat rolletjes bleven
hun bij.

vertelt daar het volgende
over: “Wij hebben twee M&M-
kostuums. Die vind ik altijd leuk.
Twee wandelende M&M’s, dat
is gewoon écht grappig.” “De
ME&M-kostuums vind ik ook super!
En de dierenpakken!”, vult
aan. herinnert zich dan

Shaurnally

weer welke animatoren de meest
indrukwekkende outfits uit hun
mouw toverden. “Hanlin was eens
ingekleed als Avatar. Hij droeg
een oranje pak met dingen die
konden bewegen. Dat is mij altijd
bijgebleven. Diego herinner ik me
dan weer van toen ik klein was.
Hij was altijd goed verkleed. Echt
een voorbeeld!”

Widad vertelt dat ze veel verkleed-
kledij hebben op hun werking.
“Daardoor hebben we veel opties.”
“Je hebt echter niet altijd veel
verkleedkledij nodig om een leuk
personage neer te zetten”, vult
hoofdanimator aan. “Pierre
was eens een oermens en had maar
één verkleedstuk aan. Dat zal ik
me altijd herinneren.”

pi1

HET AANKLEEF-
EFFECT

“Je ziet de kinderen verwon-
derd kijken als animatoren zich
verkleden en inleven in hun
rolletje”, vertelt hoofdanima-
tor EYAMY. “Wanneer je
leuk ingekleed bent, denken de
kinderen ‘WAUW!’ en begin-
nen ze achter je aan te lopen.
Dat noem ik het aankleef-ef-
fect”. “Het is niet enkel een
meerwaarde voor de kinderen,
maar ook voor de animatoren”,
vertelt Nimai. “Je spel in elkaar
steken en tot in de puntjes uit-
werken, zodat de kinderen het
goed begrijpen en er helemaal
inzitten, dat is makkelijker
wanneer je kan vertrekken
vanuit je personage.”
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"IK HEB AL VAAK GEWETEN DAT MENSEN EEN THEEDOEK
ROND HUN HOOFD DOEN EN ZEGGEN DAT zE EEN TERRORIST
ZIJN. DAAR HEB IK HET PERSQONLIJK MOEILIJK MEE."

KWETSENDE
STEREOTYPEN
Verkleedkleren en rolletjes kunnen
ook kwetsend zijn. We vroegen de
animatoren hoe zij daar tegen-
over staan. De meerderheid had
verkleedkledij nooit kwetsend
ervaren. Enkele animatoren gaven
echter aan het soms toch moeilijk
te hebben. Zo vertelt het
volgende: “lk heb al vaak geweten
dat mensen een theedoek rond
hun hoofd doen en zeggen dat ze
een terrorist zijn. Daar heb ik het
persoonlijk moeilijk mee. Maar
ook andere stereotypen die je
vaak ziet bij verkleedkledij vind ik
kwetsend, zoals jezelf verkleden
als een zogezegde Chinees.”

Amir

Ook getuigt daarover.
“lk heb al vaak verkleedkledij of
rolletjes gezien die ik een beetje
fout vind. Vaak zijn dat Aziatische
rollen. Ik heb het gevoel dat het
maatschappelijke besef over
waarom dat kwetst daar kleiner
is. Een Chinees die geen R kan
uitspreken bijvoorbeeld, of een
Bollywood-thema met toneel-
stukken vol Indische stereotypen,
daar heb ik het moeilijk mee. lk
zou niet willen dat kinderen dat
als een realiteit zouden zien en
dat andere kinderen zich daar-
door gekwetst zouden voelen.
Dat ze tegen Aziatische personen
gaan zeggen dat ze geen R kun-
nen uitspreken bijvoorbeeld.”
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EEN CREATIEVE
UITDAGING ...

HET MASKER

Maak dit personage compleet! We gaven
je al een zetje voor deze helft van het
masker. Leef je creatief uit op de andere
helft op pagina 16.

LT Ry,

gt

MUN NAAM IS ...

IK BEN JAAR

IK WOON IN ...
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MIJN GROOTSTE TALENT IS ...

IK HOU VAN ...

IK HOU NIET VAN ...




IK BEN OP ZOEK NAAR...
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DE OMGEVING/DECOR

Jouw personage bestaat niet in een
vacuiim, maar verplaatst zich in een om-
geving... Op de linkerpagina zie je reeds
een stuk van de omgeving. Wat brengt je
personage hier? Gebruik deze pagina om de
omgeving verder te verkennen en voeg zélf
elementen toe. Geef vorm aan de setting
waarin het verhaal van jouw personage
zich zal afspelen!



KIES 1 ACCESSOIRE:
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VERKLEDEN ANNO 2023:

KAN DAT NOG?

l

e hebt onschuldige verkleedkleren en the-
ma'’s, maar je hebt er ook die kwetsen of
aanstootgevend kunnen zijn. Hoe kan je er
zelf op je speelplein mee aan de slag?

EEN VLEUGJE MAGIE...
DAT NIET MAG KWETSEN.

Niet alle inkleding, verkleedkledij en animaties zijn
onschuldig. Verkleedkleren kunnen kwetsend zijn.
Vaak zijn rolletjes gebaseerd op stereotypen waarbij
de verschillen tussen mensen weleens vergeten
worden. Er is op zich weinig mis met het hebben van
stereotypen, ze maken het leven heel wat makkelijker.
Wees je er echter van bewust dat ze kunnen leiden

tot vooroordelen en discriminatie. En dat kan zowel
kinderen als (hoofd)animatoren kwetsen.

Wanneer iets wel of niet kan is soms moeilijk in te
schatten. Vaak staan we er niet bij stil dat iets aan-
stootgevend is of mensen verdrietig maakt. Dit komt
omdat we vanuit een ander referentiekader naar de
situatie kijken. Elkaar hiervan bewust maken, is een
eerste stap.

Hoe weet ik nu of iets kwetst of niet? We helpen je
op weg met onze flowchart op de volgende pagina!
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STEREOTYPE
Een beeld van bijvoorbeeld
een groep mensen dat niet
(volledig) overeenkomt
met de werkelijkheid, of
een deel van de werke-
lijkheid buiten proportie
vergroot. Dit vormt dan
een vooroordeel, een voor-
ingenomen gedachtegang
en kan leiden tot discrimi-
nerende denkbeelden en
gedragingen.

REFERENTIEKADER
Mensen zien, horen, han-
delen en reageren afhan-
kelijk van hun voorgaande
(groeps-)ervaringen.
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PERSONAGE

] Wist je dat een thema |
in de leefwereld voor meer

Past het in de Past het in de

leefwereld van de NEE speelt?!zzie;'zzrgt? Luister NEE leefwereld van de
0 o L) eens bl de Kinderen wat zi 0 o 2
kinderen/jongeren? I leuk vinden. I kinderen/jongeren?

JA JA

Is het een thema —] r

. Is het een
Fantasie!
dat echt bestaat? NEE NEE

GEWELDIG! personage dat

“l L echt bestaat?

JA JA

Een sprekende klok dan?
NEE Wij zijn zo benieuwd! NEE

l Ga ervoor. L

Is het een groep

2
mensen? Is het een mens?

JA JA
Duik de ’
Werd de groep mensen verkleed- Behoort het personage tot
ooit slecht behandeld k;g::";‘::s' f:’ NEE ., groep mensen die ooit
door een andere NEE bewust vo;r slecht behandeld werd door
groep mensen? ) stereotypen. een andere groep mensen?
» ' %

In beide gevallen overal JA?
Wees je ervan bewust dat dit thema of personage anderen kan kwetsen.

Ga je toch liever voor iets anders?
Check zeker onze nieuwe poster met LEGO®-karakters om je te laten inspireren.

TWIJFELS? OEl,
IK HEB IEMAND
Pas de volgende tips toe GEKWETST.
WAT NU?

Google is je vriend. Ga eens op onder-

zoek om te weten te komen waar je
verkleedkledij vandaan komt.

Stel jezelf de vraag of net die outfit of
dat accessoire een grote meerwaarde is
voor je personage. Nee? Zoek verder naar
iets waar je wel van overtuigd bent!
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Zo’n dingen kunnen gebeuren.
Bied je verontschuldigingen aan
en ga in gesprek met de persoon
over waarom dit kwetsend was.
Zo kan jij de volgende keer be-
wuster en met meer kennis

een thema of personage kiezen.




HOE GAAN WE
HIER ALS VDS MEE
AAN DE SLAG?

EEN STEVIGE UPDATE VOOR ONZE VISIE
OP INKLEDING & ANIMATIE

De afgelopen maanden bogen we ons als koepelorganisatie
over onze visie op inkleden en animaties. We willen dat het
speelpleinwerk een plek is waar iedereen welkom is, en dus
moest ook onze visie op verkleden dat weerspiegelen. We
zaten samen, deden opzoekwerk en vroegen input aan externe
organisaties. Na lang wikken en wegen werd onze nieuwe

visie op papier gezet. De afgelopen pagina’s zijn daar een
weerspiegeling van. De volledige visietekst vind je op

www.speelplein.net/inkleding

INSPIRATIEPOSTER
IN EEN NIEUW JASIJE

We legden onze vernieuwde

visie naast onze inspiratieposter
met LEGO®-karakters. Met onze
kritische blik stelden we vast dat
enkele personages niet in lijn
lagen met onze visie. Die haalden
we eruit. We vervingen ze door
andere, originele personages. Zo
verdwenen de verschillende Native
Americans van onze poster. Ook
de Inuit haalden we eraf. Een
nieuwe, hedendaagse poster, met
even veel inspiratie als resultaat!
Die stuurden we op naar alle
speelpleinverantwoordelijken en is
gratis te downloaden voor leden via
www.speelplein.net/inkleding
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MATERIAALMAGAZIJN
BEKIJKT HUN AANBOD

Onze partner MateriaalMagazijn
buigt zich de komende tijd over
hun aanbod. Daarbij gaan ze op
zoek naar artikelen die in lijn
liggen met de vernieuwde visie.
De laatste jaren gingen ze ook
al op zoek naar artikelen die de
diversiteit op de speelpleinen
weerspiegelen.

Timmy van MateriaalMagazijn
vertelt hierover: “We wilden heel
graag poppen aanbieden met een
andere huidskleur of een handicap,
maar vonden die niet. Jaarlijks
gaan we naar een internationale
speelgoedbeurs. Daar wilden we
niet buiten wandelen zonder te
weten waar we die poppen zouden
vinden. Zelfs daar was het echt
een zoektocht, maar het is wel
gelukt. Momenteel hebben we dus
poppen in de aanbieding met een
donkere huidskleur.”


http://www.speelplein.net/inkleding
http://www.speelplein.net/inkleding
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ANIMATISS

Niets zo meeslepend als spannende wendingen, onverwach-
te intriges en emotionele rollercoasters. Een hele zomer

vullen met animaties is echter niet evident. We helpen je

op weg met de bouwstenen van een geslaagde verhaallijn!

DE SPANNING
OPBOUWEN

Een geslaagd verhaal bestaat uit drie onderdelen.

1. AANLOOP
Er wordt kennisgemaakt met de belangrijk-
ste personages. Alles is ‘normaal’: we zien de
standaardsituatie, er is nog geen vuiltje aan de
lucht.

2. WENDING
Niet alles blijkt rozengeur en maneschijn. Het pu-
bliek maakt kennis met een probleem of conflict.
Dit kan ook een innerlijk conflict zijn, zoals het
hoofdpersonage dat iets heel graag wilt.

3. ONTKNOPING
Na de wending volgt de climax. Valt alles op zijn
plek of volgt er een dramatisch einde? Dat bepaal
je helemaal zelf!
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We passen de
structuur toe
op de Titanic:

KENNISMAKING

AANLOOP

We maken kennis met
de personages en de
boot. We komen te
weten waarom iedereen
erop wil.

CLIMAX

B
g

WENDING

De boot vaart tegen een
ijsschots en dreigt te
zinken.



ONTKNOPING

De boot zinkt, één van
de hoofdpersonages
sterft, maar uit eerst
nog zijn liefde voor het
andere hoofdpersonage.

ADD A LITTLE
BIT OF SPICE

Een animatie heeft vaak als doel de kinderen mee
te nemen in het thema en ze warm te maken voor
de activiteiten. Dat hoeft echter niet steeds in de
vorm van een toneel met personages, ingewikkelde
verhaallijnen en uitgebreide monologen. Probeerde
jij volgende animaties al eens uit?

< ) Een schimmenspel Q Eon musical
Q Een talentenjacht met
luchtgitaaroptredens, Q
Een poppenkast

circusacts...

Q E Q Een stuk zonder sprekende
€N modeshow animatoren met enkel een

voice over die vertelt wat
ze moeten doen
Q Een wedstrijd tussen
animatoren of
kinderen

ANIMEREN, ANIMEREN, WIE ZIJN
BEST DOET KAN HET LEREN!

Wil je met je animatorenploeg aan de slag

rond animaties? Vraag dan een vorming ter
plaatse aan rond animaties of improvisatie.
In 2,5 uur leren jullie alles over animeren,

enthousiasmeren en inleven.

Een tragisch einde dus,
maar wel een verhaal
met een duidelijk begin,
midden en einde!

www.speelplein.net/vtp


http://www.speelplein.net/vtp

PIT / DOSSIER: VERKLEDEN EN INKLEDEN

DECOA

Een inkomhal die volledig is omgetoverd of een spectaculair
toneeldecor nemen de kinderen nog meer mee in het the-
ma. Daarvoor hoef je bovendien geen grote investeringen te
doen. Met een beetje creativiteit bouw je sneller een decor
dan je denkt!

‘ HET BOUWPLAN

Nadat je een thema hebt bepaald, kies je met je ploeg welke
ruimte je gaat bouwen. Liever de wachtzaal van het ziekenhuis
of toch de inkombalie?

Dan is het tijd om te brainstormen: wat zie je in de wachtzaal?
Welke meubels, kleuren en voorwerpen komen er in je op? In
deze fase is het internet je beste vriend. Pinterest of simpelweg
Google Afbeeldingen staan voor je klaar.

Beslis ook waar je je decor wil bouwen. Op zoek naar een schim-
mige ruimte? Trek naar binnen en plak de ramen af. Intrige bij
frituur Marcel? Bestellingen afhalen aan het raam!

o VA

‘ DE FUNDAMENTEN
Tijd om de ruimte te vullen. Met panlatten en doeken, grote
kartonnen dozen of tafels en stoelen maak je constructies. Ga
in deze fase vooral op zoek naar meubels en voorwerpen die de
ruimte goed vullen.

Zo zorgen twee opgooitentjes en een pingpongtafel meteen voor

een volledige camping of zorgt een grote plastic schelp voor een
instant Hawai-gevoel.
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Laat de interieurarchitect in jezelf naar boven komen!
Tafellakens, bloemen uit de tuin, kaders met afgedrukte foto’s
of potten en pannen uit de keuken: haal alles uit de kast, tuin
én kringloopwinkel om de ruimte aan te kleden.

Hierbij is creativiteit en improvisatie belangrijk. Takken met
crépepapier en een lamp worden een knisperend haardvuur,
wc-rolletjes worden bommen en zilverpapier vormt de basis
voor prachtige spiegels.

e DE KERS OP DE TAAR’

Tot slot zet je de puntjes op de i met alle mogelijke extra’s. Denk
hier aan rook- of bellenblaasmachines, een sterrenhemel met de
beamer of discolampen. Ook andere lichten kunnen een groot
verschil maken. Zo tover je met crépepapier je TL-lampen om in
welke kleur je maar wilt. Liever een kil groen restaurant of toch
een gezellig rood?

Ook geur en geluid kunnen een enorm verschil maken. Wierook,
geurkaarsen of luchtverfrisser kunnen een kamer volledig omto-
veren. Met geluid kan je dan weer duizend kanten op: heldhaf-

tige achtergrondmuziek, het geluid van gure wind of een drukke
supermarkt, allemaal zijn ze online te vinden!

KUNNEN WIJ

HET MAKEN?
NOU EN OF!

Aan de slag met bouwen en
decors op het speelplein:
niet altijd gemakkelijk. In
de vorming ‘Decor bouwen’
leert je team in 2,5 uur de
kneepjes van het vak.

www.speelplein.net/VTP


http://www.speelplein.net/VTP 

DOSSIER:

“Welkom in Circus Maximilianus,
waar de dieren Portugees spreken,

de koorddansers baden in rozenwater
en waarzegger Korinthe alleen onheil voorspelt.
Duiken jullie mee achter de schermen?”

Niets zo moeilijk als je thema doortrekken in alles wat je doet. Toch is het dé manier om

ACTIVIT

kinderen helemaal mee te nemen. Welke onderdelen van een activiteit kan je onderdom-

pelen in je thema? We lijsten ze voor je op!

. SPELUITLEG

Een groot spel wordt een strijd om de eeu-
wenoude goudstukken, een knutselhoek het
atelier voor attributen en een grimeerstand
de backstage van het circus. Daarbij hoort
uiteraard een aangepaste speluitleg: strijden
jullie mee tegen circus Papadini, onze groot-
ste rivaal?

. SPELELEMENTEN

Naast de uitleg, krijgen ook de onderdelen
van het spel een aangepaste touch. Wandelen
als een koorddanser in plaats van lopen, een
trompetgeluid om te beginnen en geldbiljet-
ten met de foto van de directeur: welkom in
het circus!

‘ GROEPSINDELING

Hiermee kan je alle kanten op! Geef iedereen
een toegangsticket met hun team erop, doe
een act waarbij je de groep in vier zaagt of
deel ze op aan de hand van een professionele
lenigheidstest.

‘ KINDEREN

Last but not least: de kinderen zelf. Een
beetje glitters op hun ogen tot een volledige
artiestenoutfit, dat maakt voor hun inle-
ving een enorm verschil. Heeft je werking
nog geen verkleedkledij voor kinderen?

Doe een oproep bij de ouders of lokale
Facebookgroepen. Al hoeft het vaak niet zo
groot: een zelfgeknutselde toverstok en ze
voelen zich zo een echte goochelaar!
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PIT / SPEELIDEE

SPEELIDEE
ONZICHTBARE INKT MAKEN

Met een geheime boodschap in je escape

room, schattenzoektocht of animatie blaas MEER SPEELIDEEEN?

Jje alle kinderen omver. Wie vindt de ont- www.speelidee.be
hullingsvloeistof en ontrafelt het mysterie?

Ku
e RkUmy
WA
+ ONTSMETTENDE
+ WATER HANDGEL
DE INKT DE ONTHULLINGSVLOEISTOF

Voor de onzichtbare inkt heb je slechts 2
ingrediénten nodig: natriumbicarbonaat en
water. Meng een kleine theelepel natrium-
bicarbonaat in 1/3de glas water. Schilder
je geheime boodschap met de vloeistof op
een papier en laat dit volledig drogen. Je
boodschap is nu volledig onleesbaar!

Voor de onthullingsvloeistof meng je
een kleine theelepel kurkuma met
een bodempje van een bus ontsmet-
tende handgel. Schilder met deze
substantie over je blad en je bood-
schap verschijnt nu klaar en duidelijk
op je papier.
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PIT / INFOGRAPHIC

INFOGRAPHIC

THEMA'S OP HET SPEELPLEIN:
IEDER OP ZIJN MANIER

In de vijfjaarlijkse speelpleinenquéte (2021) stelden we voor het eerst
specifieke vragen rond inkleding. Daaruit concluderen we dat speel-
pleinen waar er geen sprake is van inkleding een uitzondering zijn.
De manier waarop inkleding ingezet wordt, verschilt van werking tot
werking, al springen enkele cijfers er bovenuit.

) j

WAAR ZETTE'N JULLIE HETTHEMAIN ?

5.

Elke dag één of meerdere amm

: - In speelho

o P o o o

© 20% 40 % 60 % 80 % 100 %
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SPOTLIGHT

19 JULI

SPEELBEESTEN ON
TOUR

De speelpleintour van VDS West-
Vlaanderen brengt je langs vier
speelpleinen in de regio van
Roeselare. We zorgen voor een
mooie mix tussen verschillende
speelpleinen. Inschrijven kan voor
een halve of volledige dag.
www.speelplein.net/kalender

KALENDER

Het (regionale) aanbod aan
vormingen, studiedagen en
trefmomenten vind je op:
www.speelplein.net/kalender

27 JULl

DAG VAN DE
ANIMATOR

De laatste donderdag van juli
zetten we alle animatoren in de
bloemetjes! Tekeningen, compli-
menten en ijsjes: we halen alles
uit de kast voor een welgemeen-
de dankuwel. Vieren jullie mee?
www.speelplein.net/
dagvandeanimator

www.dagvandeanimator.be
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28 JULI

N8 VAN HET
SPEELPLEIN

VDS Antwerpen en Speelplein de
Driehoekjes nodigen je uit voor
hét speelpleinfeest van het jaar.
Zoals altijd in het midden van de
zomervakantie. Perfect dus om je
dansbenen los te schudden na een
eerste maand werking!
www.speelplein.net/nvhs

5 AUGUSTUS

VIKING KUBB
TOERNOOI

Jeugdwerkers, jongeren en buurt-
bewoners strijden om de eerste
plaats in het jaarlijkse Viking
Kubb toernooi van VDS Limburg.
Plezier verzekerd!
www.speelplein.net/
kubbtoernooi
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LAAT JE INSPIREREN

Inspiratie nodig? Hang onze VERNIEUWDE POSTER op! De LEGO®-KARAKTERS tonen precies
welke kledingstukken en accessoires je nodig hebt om maar liefst 133 PERSONAGES neer
te zetten. We staken hem in een nieuw jasje, in lijn met onze hedendaagse visie.
PROBEREN JULLIE ZE DEZE ZOMER ALLEMAAL UIT? AANVINKEN MAAR!

Gratis te downloaden door leden via www.speelplein.net/inkleding
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