ALGEMENE RICHTLIJNEN

UiIsSTilL

OEK

vlaamse dienst
speelpleinwerk

www.speelplein.net







6 ELEMENTEN
KENMERKEN DE VDS*

ABCabc
m ABCabc

BERET N
i ABCabc BE B

speelpleinwerk

® @ 3
LOGO LETTERTYPES KLEURGEBRUIK

V4

FOTOGRAFIE EXTRA ELEMENTEN






LOGO




PRIMAIR LOGO (STAAND)

A beeldmerk
~ vlaamse dienst
» - woordmerk
-speelpleinwerk
B
website
(optioneel)

HET DROOMLOGO

Het primaire logo dat we steeds gebruiken is
tweeledig en bestaat uit een beeldmerk (A) ‘de
droomwolk’ en een woordmerk (B) ‘Vlaamse
Dienst Speelpleinwerk’. Deze twee dienen in
eerste instantie steeds gecombineerd te worden,
in secundaire vorm is er de mogelijkheid deze op
te splitsen.

De primaire versie van het droomlogo moet
steeds op een witte achtergrond worden
gebruikt. Wanneer de drager niet wit is, kan
je gebruik maken van de speciaal ontwikkelde
achtergrondkaders of voorzie je zelf een wit
achtergrondelement.
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PRIMAIR LOGO (LIGGEND)

vlaamse dienst
-speelpleinwerk

Deze horizontale versie wordt best gebruikt
naast horizontaal opgestelde partnerlogo’s of
wanneer de gegeven ruimte eerder horizontaal
dan verticaal is.
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HET PRIMAIRE LOGO
OP EEN AFBEELDING

Let op een logo plaatsen op een afbeelding is niet hetzelfde als het plaatsen van een watermerk®*.
In zijn primaire vorm communiceren we met de nadruk op het merk ‘Vlaamse Dienst Speelpeinwerk’
Hierdoor zijn correct gebruik van het logo* en een optimale leesbaarheid belangerijke factoren
waarmee we steeds rekening houden, ook bij het plaatsen op een foto.

LOGO:

Bij de primaire versie
(beeldmerk + woordmerk) van
ons logo, dienen we steeds een

witte achtergrond te gebruiken.

Hiermee schuiven we ons
merk naar de voorgrond en
garanderen we leesbaarheid.

KLEURGEBRUIK:

Het kleurgebruik van ons
primair logo ligt altijd vast en
kan nooit gewijzigd worden.
Ook niet naar kleuren die uit
ons pallet komen. Ook hier
staat de herkenbaarheid van
het merk voorop.

PLAATSING:

Er zijn verschillende logo-
kaders voorzien in de beeldbank
Zo kan je er o.a voor kiezen om
een kader te laten aflopen naar
de rand. Let hierbij steeds op
voldoende afstand van het logo
met de rand van de foto.
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Logo primair, behoud van
leesbaarheid door witte achtergrond,
voldoende van de rand geplaatst met
relatieve schaling ten opzichte van de
foto

Logo Het primaire logo dient steeds
op een witte achtergrond te staan. De
leesbaarheid neemt dramatisch af door
het ontbreken hiervan.



SECUNDAIR LOGO

Het vrijstaand beeldmerk kan op zich gebruikt
worden als een vignet of ‘sticker’ wanneer op
de drager minstens 1X duidelijk ‘De Vlaamse
Dienst Speelpleinwerk’ voluit geschreven staat

max. +10°

Met het vignet kan losser omgegaan worden,

dit wil zeggen dat deze variatie zonder witte
achtergrond kan gebruikt worden en eventueel
schuin gezet kan worden om een speels effect te
bekomen.
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PARTNER-LOGO
VOOR SUBSIDIERING

/ /
/( .\ Vlaanderen /( WA Vlaanderen
( verbeelding werkt ( verbeelding werkt

VLAAMSE OVERHEID

We zijn verplicht het logo ‘verbeelding werkt’
te gebruiken in onze communicatie omdat we
steun krijgen van de Vlaamse overheid.

Alle logo’s moeten steeds minimum 30 mm
breed getoond worden en mogen nooit negatief
gebruikt worden.

https://overheid.vlaanderen.be/logo-voor-
subsidiering-en-sponsoring
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EEN LABEL OM TROTS OP TE ZIJN

WAT

WAT

HET WAT-WAT LABEL

We zijn deel van het WAT WAT netwerk en zijn
daar ook trots op.

Websites, folders, spelen of apps die dit label
dragen, zijn gemaakt volgens 7 principes:

» De informatie is op maat van kinderen en
jongeren.

» De informatie is correct en volledig.

» Het is empowerend ofwel: het versterkt
kinderen en jongeren.

 De visie en reden van de organisatie zijn
duidelijk. De informatie wil niet religieus of
politiek overtuigen en zet niet aan tot het
kopen van een bepaald product.

» De informatie bereikt zijn doel.

 Kinderen en jongeren hebben meegewerkt aan
de folder, het spel, de website.

» De organisatie denkt na over de manier
waarop de informatie er kwam.

Kortom, het is betrouwbare info!

voor meer info over het gebruik van het label
neem je een kijkje op de website:
www.watwat.be/wat-wat-label
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2 BASIS LETTERTYPES
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1 CERA PRO -
TITELFONT

Omdat dit lettertype veel
characteristieken deelt met ons
standaardlettertype ‘trebuchet’
kunnen we dit gerust zijn ‘grotere’
broer noemen. We gebruiken
dit dan ook als titelfont voor
gewone tektsten en opmaak.
Zijn voornaamste functies zijn
de leesbaarheid te vergroten en
de hierarchie van een tekst te
bepalen.

2 TREBUCHET -
GEWONE TEKST

Dit zeer weid verspreide lettertype
gebruiken we als basis om al onze
teksten mee te schrijven.
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Wecrbereiden op het speciplein

2. CREATIEF DENKEN
VOOR BEGINNERS

Vooraleer we ingoan op een aantal voorbereidingsmodellen
en voorbeelden, willen we in dit anderdee! inzoomen op
creatief denken. Het s namelifk de basis om tol vermew-
wende activiteiten te komen.

WAT IS CREATIEF DENKEN?

Wanscer i "Sarmaon” foy, wiksrsan donk
9 dan spontasal

D e s root dak 5§ aan ‘Gert” dacht,
de andere helll vis het beboade du, Be
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Delilah (mie mythsisgic) en Samsanited
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lad Bt Beren £n §e Ran of ookl beber
in werden. His meer j& o Mo bebg
bent, hoe pemakbebfier het wordt om
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i e

(@ Do de magebifihaden in

Sirgen Tien, Door Bnde bF gRAR
i jhen naar e dingen, kan o Uitpegasn
oo van ol hun sigernchappen en ket
kel e wrvicente of de dingn wasroor

te oorgronkelifs bedoctd rije Een
ymtich woorborkd diarvn b de kruiwagen
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3 CERA BRUSH -
STREAMERS, QUOTES
EN KOPTITELS

Dit fantasielettertype gebruiken
we vooral in een context
wanneer iets op zichzelf moet
staan en de aandacht trekken.
Denk aan Koptitels, Boektitels,
een typografische boodschap op
een poster, quotes... Als je dit
lettertype gebruikt denk dan
vooral: ‘het lettertype = het
ontwerp’

L VDS KRABBELS -
QUOTES, LABELS,
RANDSCHRIFTUUR

VDS krabbels heeft een handmatig
karakter brengt een erg ‘menselijk’
gevoel met zich mee. Deze word
omwille daarvan vooral gebruikt om
extra gelaagdheid en diffrentiatie
in de huisstijl te brengen. Dit

uit zich in quotes, labels of
randschriften.
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“Ean attest,
mear dan e2n
kaartje ean

visitekaartje.”

HOE WORDT EEN
YOORBEREIDING
GEORGANISEERD?

Meestal trekken de hosddanimataren de
vearberelding. Tij gaan aan de shag met
hun plocy asimatones. Hun Laak Bestaat
erin e bepalen Boe of I8 vonrbereid
wasrder. [iar beitaan venchillends tyite
men of madellen veer [Tie 3. Voorbened
dingamadellen en vweorbecden ). Ower het
slgsmeen begint men met het bepalen
van oen thema, een brainglonm over Bet
thema en dan het Kienen van sctivteiten
die binnen het thema patsen

Elk 1peelplein beeft 1o zijn pateem om
eon ldee te concretiveren of de sctivitel
uit e werken, 'Wak vaak berughkom iz het
uitschrtjven van de wporbeniding volgers
een bepaald stramien: een imulfiche.
Doz wapr e i soemmige grvalien gebnakd
als werkdocument en geheupensieunt e
Op andere plagtsen wonden 2e effectied
b fpehasden als inspiraticbenn voor laer.

Kieine en grote spelletjes en opdrachien
staan. De VD5 lascoerde daarom in Bt
werleden enbele DHA-brochures met
speclidectn, alsosk de website

wakd ipeelh

chas af 12 halen zijn

Meestal bereidt men het algemene kadey
Van oom activiteit voor. Speelimputen
voorberesden gebeurt veel minder
Men vertrouwt op de inspiratie wan et
moment zelf. Yaste speeihocken zoals
wann |amahosk Fowrsnd ssre af s st
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‘Samen voor
meer en betere
speelkarnsenr'’

“Op @2en cyrsus van
de Vliaamse Dienst

Spealpleinwerk lear
je niet alleen plezier
te maken maar ook
voor elkaar zergen”
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VAKANTIE ‘BELEVER'
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PLAY
BACK

WWW.SPEELPLEIN.NET
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Viaamae dienst
“peeipleimaerk

SVDSVZW

Krijg je maar niet genoeg van het animator zijn en
heb je goesting om nog bakken bij te leren? Dan is
onze Playback-cursus echt iets voor jou! Opgelet:

er volgt geen attest na deze cursus!

Bouw verder aan je animatorskills. Tijdens Playback

leer je gedurende 5dagen van alles bij over animeren,
speltechnieken, bouwen, de leefwereld van kinderen,

knutselen, grimeren...
VOOR IEDER WAT WILS!

Voor wie? Wat kost het?
Je bent minstens 15 jaar, €150 "allin’

en hebt een hart voor tijden, begele
spelen met goesting!

VSinfosspeelplein.net

MEER INFO & INSCHRIVEN
WWW.SPEELPLEIN. NET/PLAYBACK

SHOWCASE

N°1

DECEMBER-2018

EXTRA PIT VOOR PARTICULIERE SPEELPLEINEN

(D | o]

- VOOR LEDEN

PEELPOST

NIEUWSBRIEF VAN DE VLAAMSE DIENST SPEELPLEINWERK

Een vaak gestelde vraag van particu-
liere speelpleinen. De wil is er maar
het is vaak een kluwen van regels,
deadlines en administratie.

Super! Zo werk je aan continuiteit
en geef je expertise door.

De overdrachtbox is een van onze
tools om jullie hierbij te helpen.

o ZIJN WE

IN ORDE?

Een vaak gestelde vraag van particuliere speel-
pleinen aan de VDS. Moeten we een boekhouding
bijhouden? Hoe vullen we verzekeringspapieren
in? Mogen wij fiscale attesten uitreiken? De wil
is er maar het is vaak een kluwen van regels,
deadlines en administratie.

P:
Verlaag de drempel van jouw speel-

plein. Help ouders om een deel van
het inschrijvingsgeld terug te krijgen

P4

We willen onze leden koesteren door
in te spelen op hun behoeften.
We maken een onderscheid met

via de i of

Een serieuze uitdaging om er aan uit
te geraken, laat staan om mee te zijn
met de steeds veranderende regels.
Daarom start de VDS met drie nieuwe
kanalen om jullie een duidelijk over-
zicht te geven.

@ Ve (anceren we twee keer per
jaar dit krantje met de belang-
rijkste deadlines en concrete
informatie.

We voegden nieuwe pagina’s
toe op onze website waar alles
gebundeld staat.

Onze lokale ondersteuners
komen ter plaatse om jullie
hierbij te ondersteunen.

De focus ligt op de praktisch-orga-
nisatorische aspecten van speel-
pleinwerk. Over de wettelijke ver-
plichtingen die jullie hebben om
speelpleinwerk te organiseren.
Jullie hebben verplichtingen over vol-
gende zaken:
@ Statuten, ledenlijsten, verande-
ring bestuur bij een vzw
@ Boekhouding, vergoedingen
en jaarrekening
 Belastingen
@ Verzekeringen
® Fiscale attesten
® Attestering
@ Informatienota vrijwilligers
@ Privacyregels (GDPR)

Een hele waslijst, dat klopt. Dus tijd
om terug door het bos de bomen te
zien. Op jullie speelplein is er mis-
schien één iemand, “de secretaris”,
bezig met deze zaken. Bezorg hem of
haar dus gerust deze informatie. Al
vinden we het ook een goed idee dat
eenieder in jullie bestuur of stuur-
groep, tot op bepaalde hoogte, mee
is en weet waarover we het hebben.

EHeeEN  (TD
Welke goede voorbeelden
hebben jullie in jullie kast of
op jullie computer liggen? We
inspireren er graag andere
speelpleinen mee. Welke
regulitis ervaren jullie? We
kaarten het graag aan bij de
betrokken instanties en over-
heden. Voor welke zaken zou
een groepsaankoop met meer-
dere speelpleinen interessant
zijn? We onderzoeken graag
wat de mogelijkheden kunnen
Zijn. We streven er naar om het
voor jullie wat gemakkelijker te
maken. Zo kunnen jullie meer
bezig zijn met de essentie van
jullie speelplein: de speelkan-
sen van de kinderen.

Mail naar:

HELP ONS JULLIE

voorbeeld@speelplein.net

DE WIL 15 ER MAAR HET I5 VAAK EEN KLUWEN
VAN REGELS, DEADLINES EN ADMINISTRATIE.
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12 BASIS KLEURWAARDEN

KLEURGEBRUIK

Deze kleuren worden vaak per 2 gebruikt. 1 overheersende toon en 1 accentkleur.
Twijfel je? Dan gebruik je onze ‘veilige kleuren’. Ze bieden altijd antwoord
wanneer er twijfel is en zitten diep geworteld in de uitstraling van de VDS*.

veilige kleuren markeer kleuren
C 65 R 32 PANTONE C R 255 PANTONE
M0 G 19 298 C M G 223 109 C
Y 0 B 244 Y B 79
K 0 K
C 100 R 50 PANTONE C 50 R 109 PANTONE
M 90 G 64 287 C M0 G 207 process cyaan
Y 10 B 154 Y 0 B 246 50%
K 0 K 0

overige kleuren
C 35 R 169 PANTONE co R 246 PANTONE
M 65 G 112 252 C M 45 G 163 298 C
Y 0 B 175 Y 5 B 190
K 0 K 0
C 90 R 67 PANTONE co R 247 PANTONE
M 100 G 43 262 C M 50 G 148 287 C
Y 25 B 111 Y 90 B 051
K 10 K 0

tekst en achtergrond

C 40 R 166 PANTONE co R 230 PANTONE
M 0 G 206 382C M0 G 231 process Black
Y 100 B 57 Y 0 B 232 10%
K 0 K 10
C 100 R 76 PANTONE c 10 RO PANTONE
M 90 G 116 364 C M0 GO process Black
Y 10 B 51 Y 0 B O
K 0 K 100




CURSUS-
FOLDER

In dit voorbeeld zie je

hoe een kleurenduo
word toegewezen
aan een folder per
categorie (Animator,
hoofdanimator,
Instructeur, Cursus
Gent) Deze keuze
word doorgetrokken
over de gehele folder.
meerdere kleuren
van het pallet in 1
publicatie kunnen als
daar nood aan is.

HOOFDANIMATOR WORDEN
DOE JE 20

SHOWCASE

BLIJF SPELEN!

"LEREN HOE JE ANDEREN AAN HET SPELEN
KAN KRIJGEN. -+wWATCHOUT"

(Joke Vanderbiesen)

Ontwikkel spelenderwijs vaardigheden om
van een groep animatoren, een straf en speels
team te maken. Ontdek hoe je samen met hen
werk maakt van een gevarieerd speelaanbod
en hoe je speelkansen organiseert voor élk
kind. Leer als hoofdanimator omgaan met
bezorgde ouders, moeilijkheden en onver-
wachte situaties. Sta stil bij de zakelijke
kantjes van een speelplein (bv. administratie,
wetgeving...), je eigen speelpleinwerking en
Jjezelf als een échte speelpleinfan.

De Vlaamse Dienst Speelpleinwerk (VDS) organiseert.
een cursus hoofdanimator verspreid over Vlaande-
ren & Brussel in verschillende vakantieperiodes en
doorheen het jaar in weekendformules.

DENKEN » DOEN MAAK PLEZIER

€180 “all-in’: verblijf met overnachting, maaltijden, bege-
leiding, verzekering en evaluatiemoment inbegrepen.

® Heb je recht op een ‘ver- ® Met een ‘bewijs van deel-
hoogde tegemoetkoming’ name’ krijg je in de meeste
via je mutualiteit dan betaal gemeenten een deel van het
je slechts €90. inschrijfgeld terug.

www.speelplein.net/terugbetaling

MEER INFO & INSCHRIJVEN

WWW.SPEELPLEIN.NET/HA "
DE Ty,
m
¥ =%
% g
. Hagnst
nog vragen? cursus@speelplein.net of 01528 73.90

\
?(E Vlaanderen
(

verbeelding werkt

#VDSVIW
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DNA &« DNA & DNA =« DNA®:

materiaalexplorer Prettig gestuurd
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3 MODI

Omdat beelden heel divers opgenomen
en aangeleverd worden, maar daarnaast
ook niet alijd dezelfde fucntie hebben,

Toon:
kiezen we uit drie mogelijkheden om is het fris
een bepaald beeld weer te geven, oogt het
afhankelijk van hun kwaliteit en natuurlijk
functie. is het niet

overbelicht?

Resolutie:

is de foto
overal scherp
genoeg? Zie ik
pixels met het
blote oog?

WAT IS KWALITATIEF BEELDMATERIAAL?

Inhoud:
klopt het
beeld met
onze visie,
geeft het een
meerwaarde?

FULL COLOR:

Dit is de beste optie wanneer
de inhoud van het beeld
moet spreken, al dan niet ter
ondersteuning van een tekst
De kwaliteit van het beeld is
hier enorm belangrijk.

ZWART WIT:

Deze optie gebruiken we
wanneer de inhoud van het
beeld moet spreken, maar
om esthetische redenen het
beter is de foto in zwart wit
te zetten. Het geheel krijgt
een uniformere uitstraling,
toch blijft de documentatieve
waarde hoog.

DUOTONE:

Deze oplossing heeft meer een
decoratieve waarde. Wanneer
de VDS huisstijl naar de
voorgrond treed en of beelden
gebruikt worden om het
ontwerp te versterken eerder

dan de inhoud.
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SHOWCASE

Toon: Inhoud: Resolutie:
Frisse kleuren, reéel. Sterk beeld, grauwe kleuren goede resolutie kan sterk
dus in grijswaarden. uitvergroot worden.

Stijl: dynamiek:
Natuurlijke houdingen, niet Hoe een beeld aanvoelt hangt
geposeerd, komt herkenbaar sterk af van de inhoud, als

en menselijk over. Het moment  we kunnnen opteren we voor
staat centraal, niet de foto. dynamisch beeld.
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Toon: Inhoud: Resolutie:
Onderbelicht en bewogen. Saai en slecht gekaderd. Gepixeld = te grote weergave.

Stijl: Dynamiek:
heel statisch, onnatuurlijk, tenzij het gaat om puur
gemaakt, weinig affectief. informatieve waarde zijn

statische beelden te vermijden.



HET WATERMERK

Het gebruik van een watermerk is verplicht wanneer je fotos in naam van de vds publiceert op social
media. Dit bij een fotoreeks van min. 10 beelden. Het watermerk is een weergave van ons secundair

logo (beeldmerk zonder woordmerk). Dit wil zeggen dat het vrij, met een rotatie van max 10° en
zonder witte achterond kan geplaatst worden op afbeeldingen. Hiermee communiceren we niet

rechtsreeks het merk Vlaamse Dienst Speelpleinwerk, maar geven we het eigenaarschap van deze
foto te kennen adhv het beeldmerk ‘de droomwolk’.

transparantie: 50%
rotatie:

10%

KLEURGEBRUIK:

Voor het plaatsen van het
watermerk gebruik je de
zwarte of witte versie van het
beeldmerk ‘de droomwolk’

Je kan de transparantie
toevoegen tot 50% voor een
mooie overgang.

transparantie: 1700%
rotatie: 0%

GROOTTE:

We hanteren een ratio van
ongeveer 1/10 gebaseerd op de
drager, met oog op de balans
tussen beeld en watermerk. Het
moet zichtbaar genoeg zijn om
te kunnen lezen, maar dit zonder
zelf de aandacht te trekken.

Een watermerk bevat geen

® X

PLAATSING:

Zorg ervoor dat je watermerk
steeds voldoende van de rand
van de foto staat, zo krijgt het
merkbeeld meer zichtbaarheid
en jij zelf een netter resultaat.
Je kan hiervoor het beeldmerk
als afstandsmaat gebruiken.
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Watermerk 50% transparant en 10° Watermerk Onvoldoende van de rand
rotatie. Ongeveer een ratio van 1/10 geplaatst en overdreven schaling ten

ten opzichte van de grootte van het opzichte van de foto zorgen voor een

beeld en voloende afstand van de rand. onevenwicht en stoort.
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DOODLES

Ben je op zoek naar meer leven? Nog meer fantasie? Laat je dan gaan en doodle er op los.

We geven je enkele voorbeelden, maar met een zwarte stift, papier en een scanner kom je zelf
ook een heel eind. Er zijn vormelijk geen beperkingen, er mag hier wel al eens buiten de lijntjes
gekleurd worden, maar hou het proper.

KLEURGEBRUIK:

Onze doodles vormen een extra
laag op de vormgeving, vanuit
het idee dat dit ‘bijgetekend’
is vertrekken we dan ook
steeds van zwarte doodles.

Die consistentie brengt op zich
weer herkenbaarheid, al is dit
geen verplichting.

GROOTTE:

Je kan de doodles in de meeste
gevallen best op doodle formaat
houden, denk aan tekeningetjes
op een serviet. Dit maakt

het concept duidelijk en zo
behoud je de hierarchie van de
elementen. Uiteraard kan je
hiervan afwijken als dit past.

PLAATSING:

Ze zijn meer dan een bonte
verzameling tekeningetjes. Je
kan deze verspreiden over een
publicatie om ze op te leuken
of als illustratie gebruiken ter
ondersteuning. Let wel op een
mooi evenwicht en een goede
verdeling.
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*KINDEREN HOEVEN NIET
yUIL TE ZIJN NA HET SPELEN,
MAAR MOETEN HET WEL MOGENY"

Als ik nog een laatste tip mag meegeven, denk er aan
‘minder is meer’ en volg de wijze woorden van pablo
3 ¥

icasso: good artists copy, great artists steal’
p g Py, 8 o

lets onduidelijk of nog vragen? mail naar :

THOMAS@SPEELPLEIN.NET

e D
 Viaanderen  @lIIF

\

VLAAMSE DIENST SPEELPLEINWERK VZW - LANGE RIDDERSTRAAT 22 - 2800 MECHELEN
015 28 73 90 - VDSINFO@SPEELPLEIN.NET



