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PRIMAIR LOGO (2 VERSIES)
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HET DROOMLOGO

Het primaire logo dat we steeds gebruiken is
tweeledig en bestaat uit een beeldmerk (de
droomwolk) en een woordmerk (Vlaamse Dienst
Speelpleinwerk). Deze twee dienen in eerste
instantie steeds gecombineerd te worden, in
secundaire vorm is er de mogelijkheid deze

op te splitsen. Het primaire logo gebruiken

we in het algemeen altijd, tenzij het gebruik
van de horizontale of andere secundaire
variaties is gerechtvaardigd. (bv als de gegeven
plaats eerder horizotaal is, er een horizontaal
partnerlogo naast staat, indien het primaire
logo reeds aanwezig is op het medium, het logo
gebruikt word als vignet®...)

LANEE RIDDERSTRAAT 22
2000 MECHELEN

EVALUATIE INSTRUMENT

JE SPEELPLEIN
DOOR FEN KINDERBRIL!

‘Samen voor
meer en betere

speelkansen'
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De Vlaamse Dienst
Speelpleinwerk opent

zijn nteuwe devren

DNA -

Kattenkwaad voorbij
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SECUNDAIR LOGO (2 VERSIES)

V]a‘amse di EHST hotizontaal
-speelpleinwerk

A Deze horizontale word best gebruikt naast
horizontale partnerlogo’s of wanneer de
gegeven ruimte eerder horizontaal is.

In deze soft re-style worden geen fantasievaries meer gebruikt.
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LETTERTYPES




Cera Pro

1

Trebuchet (2

Cera Brush (3

Krabbels

L

2 BASIS LETTERTYPES

ABCabc
ABCabc

2 FANTASIE LETTERTYPES

H1, H2 Titels

gewone tekst

koptitels of
op zichzelfstaande
boodschappen

quote of te
gebruiken als
‘handschrift’

A CERA PRO -
TITELFONT

Omdat dit lettertype veel
characteristieken deelt met ons
standaardlettertype ‘trebuchet’
kunnen we dit gerust zijn ‘grotere’
broer noemen. We gebruiken
dit dan ook als titelfont voor
gewone tektsten en opmaak.
Zijn voornaamste functies zijn
de leesbaarheid te vergroten en
de hierarchie van een tekst te
bepalen.

B TREBUCHET -
GEWONE TEKST

Dit zeer weid verspreide lettertype
gebruiken we als basis om al onze
teksten mee te schrijven.
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Veorboreiden ap het speeiphein

2. CREATIEF DENKEN
YOOR BEGINNERS

Vooraleer we ingoan op een aontal voorberefdingsmodellen
en voorbeelden, willen we in dit onderdee! fnzoomen op
creatief denken. Het is namelijk de basis om tof vermiey

wevde ootiviteiten [e kormen.

WAT IS CREATIEF DENKEN?

‘Wanmeer 1i “Sameon’ Dog. waaraan denk
ji} dan aportsan’
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DNA@

Waw-activiteiten!

VERZINNEN, VOORBEREIDEN EN UITVOEREN VAN D€ TOFSTE ACTIVITEITEN OF HET SPEELPLEIN.

HOE WORDT EEN
VOORBEREIDING
GEORGAMNISEERD?

Werestal trekboes de hootdandmatones ge
wiarbirwiding. Zij g sas de sl met
tan ploeg animatoren. Hus tak betass
7in b2 Depalen hoe of Tl Yoorberedd
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ruit o il bty voer die 1. Voortened
crgumadellen o vporbeiden|, Cerhet
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Elk speelisiein heelt 2 zijh spsiesm om
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wan bepaakd wramiosc oen insulfiche.
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aly werkdncamest pn pehmopenstour|e.
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WWW.SPEELPLEIN.NET,

PLAYBACK

20. 26-10-2019,

Krijg je maar niet genoeg van het animator zijn en
heb je goesting om nog bakken bij te leren? Dan is
onze Playback-cursus echt iets voor jou! Opgelet:
er volgt geen attest na deze cursus!

Bouw verder aan je animatorskills. Tijdens Playback
leer je gedurende 5 dagen van alles bij over animeren,
speltechnieken, bouwen, de leefwereld van kinderen,
knutselen, grimeren...

VOOR IEDER WAT WILS!

Voor wie? Wat kost het?
Je bent minstens 15 jaar, €150 "allin’ 1
en hebt een hart voor den, idi
spelen met goesting!

VoSinfoespeelplein.net

MEER INFO & INSCHRIVEN
WWW.SPEELPLEIN. NET/PLAYBACK

VDS Krabbels @

SVDSVZN
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NIEUWSBRIEF VAN DE VLAAMSE DIENST SPEELPLEINWERK

Pt

Een vaak gestelde vraag van particu- | Super! Zo werk je aan continuiteit
liere speelpleinen. De wil is er maar | en geef je expertise door.

het is vaak een kluwen van regels, De overdrachtbox is een van onze
tools om jullie hierbij te helpen.

deadlines en administratie.

deadlines en administratie.

o Z1JN WE
IN ORDE?

Een vaak gestelde vraag van particuliere speel-
pleinen aan de VDS. Moeten we een boekhouding
bijhouden? Hoe vullen we verzekeringspapieren
in? Mogen wij fiscale attesten uitreiken? De wil
is er maar het is vaak een kluwen van regels,

[\D3)

VOOR LEDEN

P3 P4

Verlaag de drempel van jouw speel-
plein. Help ouders om een deel van
het inschrijvingsgeld terug te krijgen

We willen onze leden koesteren door
in te spelen op hun behoeften.
We maken een onderscheid met

via de of

Een serieuze uitdaging om er aan uit
te geraken, laat staan om mee te zijn
met de steeds veranderende regels.
Daarom start de VDS met drie nieuwe
kanalen om jullie een duidelijk over-
zicht te geven.

@ ve (anceren we twee keer per
jaar dit krantje met de belang-
rijkste deadlines en concrete
informatie.

We voegden nieuwe pagina’s
toe op onze website waar alles
gebundeld staat.

Onze lokale ondersteuners
komen ter plaatse om jullie
hierbij te ondersteunen.

De focus ligt op de praktisch-orga-
nisatorische aspecten van speel-
pleinwerk. Over de wettelijke ver-
plichtingen die jullie hebben om
speelpleinwerk te organiseren.
Jullie hebben verplichtingen over vol-
gende zaken:
@ Statuten, ledenlijsten, verande-
ring bestuur bij een vzw
@ Boekhouding, vergoedingen
en jaarrekening
 Belastingen
@ Verzekeringen
® Fiscale attesten
® Attestering
@ Informatienota vrijwilligers
@ Privacyregels (GDPR)

Een hele waslijst, dat klopt. Dus tijd
om terug door het bos de bomen te
zien. Op jullie speelplein is er mis-
schien één iemand, “de secretaris”,
bezig met deze zaken. Bezorg hem of
haar dus gerust deze informatie. Al
vinden we het ook een goed idee dat
eenieder in jullie bestuur of stuur-
groep, tot op bepaalde hoogte, mee
is en weet waarover we het hebben.

HELP ONS JULLIE TE HELPEN @
Welke goede voorbeelden
hebben jullie in jullie kast of
op jullie computer liggen? We
inspireren er graag andere
speelpleinen mee. Welke
regulitis ervaren jullie? We
kaarten het graag aan bij de
betrokken instanties en over-
heden. Voor welke zaken zou
een groepsaankoop met meer-
dere speelpleinen interessant
zijn? We onderzoeken graag
wat de mogelijkheden kunnen
zijn. We streven er naar om het
voor jullie wat gemakkelijker te
maken. Zo kunnen jullie meer
bezig zijn met de essentie van
jullie speelplein: de speelkan-
sen van de kinderen.

Mail naar:
voorbeeld@speelplein.net

DE WIL IS ER MAAR HET I5 VAAK EEN KLUWEN
VAN REGELS, DEADLINES EN ADMINISTRATIE.



3

KLEURGEBRUIK




veilige kleuren

w

C 100
M 90

X<z O
oo oo

overige kleuren

35
65
0
0

xX<ZzTO

90
100
25
10

xX<ZzTONO

40

100

100
90
10

<<z O

X<=zZ0N0
o

12 BASIS KLEURWAARDEN

® O

o=

©® o=

ool )

® 0=

32
196
244

37
64
143

32
196
244

37
64
143

32
196
244

37
64
143

PANTONE
298 C

PANTONE
287 C

PANTONE
298 C

PANTONE
287 C

PANTONE
298 C

PANTONE
287 C

markeer kleuren

xX<zN
)

xX<zN

xX<zO0N
N
(8]

xX<zZN
w
o

KLEURGEBRUIK

o O =D

o O =D

@ oD

o=

32
196
244

37
64
143

32
196
244

37
64
143

PANTONE
298 C

PANTONE
287 C

PANTONE
298 C

PANTONE
287 C

Deze kleuren worden vaak per 2 gebruikt. 1
overheersende toon en 1 accentkleur. Het is
ook toegestaan kleuren onderling met elkaar

te combineren, maar de vuistregel is ‘minder is
meer’. Twijfel je? Dan gebruik je onze ‘veilige

kleuren’. Ze bieden altijd antwoord wanneer
er twijfel is en zitten diep geworteld in de

uitstraling van de VDS*.

CURSUS-
FOLDER

In dit voorbeeld zie je
hoe een kleurenduo
word toegewezen

aan een folder per
categorie (Animator,
hoofdanimator,
Instructeur, Cursus
Gent) Deze keuze
word doorgetrokken
over de gehele folder.
meerdere kleuren
van het pallet in 1
publicatie kunnen als
daar nood aan is.

OOFDANIMATOR WORDEN
DOE JE 20

SHOWCASE

BLIJF SPELEN!

"LEREN HOE JE ANDEREN AAN HET SPELEN
KAN KRIJGEN. +wWATCHOUT"

(Joke Vanderbiesen)

Ontwikkel spelenderwijs vaardigheden om
van een groep animatoren, een straf en speels
team te maken. Ontdek hoe je samen met hen
werk maakt van een gevarieerd speelaanbod
en hoe je speelkansen organiseert voor élk
kind. Leer als hoofdanimator omgaan met
bezorgde ouders, moeilijkheden en onver-
wachte situaties. Sta stil bij de zakelijke
kantjes van een speelplein (bv. administratie,
wetgeving...), je eigen speelpleinwerking en
Jjezelf als een échte speelpleinfan.

De Vlaamse Dienst Speelpleinwerk (VDS) organiseert
een cursus hoofdanimator verspreid over Vlaande-
ren & Brussel in verschillende vakantieperiodes en
doorheen het jaar in weekendformules.

DENKEN » DOEN MAAK PLEZIER

€180 ‘all-in’: verblijf met overnachting, maaltijden, bege-
leiding, verzekering en evaluatiemoment inbegrepen.

® Heb je recht op een ‘ver- ® Met een ‘bewijs van deel-
hoogde tegemoetkoming’ name’ krijg je in de meeste
via je mutualiteit dan betaal gemeenten een deel van het
je slechts €90. inschrijfgeld terug.

www.speelplein.net/terugbetaling

MEER INFO & INSCHRIJVEN

WWW.SPEELPLEIN.NET/HA .
13
PP Cug
%
2 .
2
T
nog vragen? cursus@speelplein.net of 015 28 73 90 2on?

/H
/(( Vlaanderen

verbeelding werkt

H#VDSVZW
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FOTOGRAFIE SHOWCASE

3 MODI WAT IS KWALITATIEF BEELDMATERIAAL?
Omdat beelden heel divers opgenomen

en aangeleverd worden, maar daarnaast Toon: Resolutie: Inhoud:

ook niet alijd dezelfde fucntie hebben, is het fris, is de foto klopt het
kiezen we uit drie mogelijkheden om oogt het overal scherp beeld met
een bepaald beeld weer te geven, natuurlijk, genoeg? Zie ik  onze visie,
afhankelijk van hun kwaliteit en is het niet pixels met het  geeft het een
functie. overbelicht? blote oog? meerwaarde?

Toon: Inhoud: Resolutie:
Onderbelicht en bewogen. Saai en slecht gekaderd. Gepixeld = te grote weergave.

FULL COLOR: ZWART WIT: DUOTONE:

Dit is de beste optie wanneer Deze optie gebruiken we Deze oplossing heeft meer een

de inhoud van het beeld wanneer de inhoud van het decoratieve waarde. Wanneer

moet spreken, al dan niet ter beeld moet spreken, maar de VDS huisstijl naar de Stijl: Dynamiek:

ondersteuning van een tekst om esthetische redenen het voorgrond treed en of beelden heel statisch, onnatuurlijk, tenzij het gaat om puur

De kwaliteit van het beeld is beter is de foto in zwart wit gebruikt worden om het gemaakt, weinig affectief. informatieve waarde zijn

hier enorm belangrijk. te zetten. Het geheel krijgt ontwerp te versterken eerder statische beelden te vermijden.
een uniformere uitstraling, dan de inhoud.

toch blijft de documentatieve
waarde hoog.



SHOWCASE SHOWCASE

Toon: Inhoud: Resolutie:
Frisse kleuren, reéel. Sterk beeld, grauwe kleuren goede resolutie kan sterk
dus in grijswaarden. uitvergroot worden. . i
(]

Stijl: dynamiek:
Natuurlijke houdingen, niet Hoe een beeld aanvoelt hangt
geposeerd, komt herkenbaar sterk af van de inhoud, als

en menselijk over. Het moment  we kunnnen opteren we voor
staat centraal, niet de foto. dynamisch beeld.
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