Zacht

Vierkant

Dik

Zwaar

Plooibaar

Liggen

Slapen

Springen

Overtrekken

Rusten

o SPELVDRM.

Zand en waterspel
Koken! voedingsmiddelen
Expressie

Tocht/op verplaatsing
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Zand en waterspel

Fantasiespel

Bouwen

Sport

Soclaal Spel

Knutselen/constructiespel

+ + + + +

DE M-MIXER WERKT OP EENVOUDIGE wiJzE:

stap
je kiest een bepaald materiaal en schrijft
dit in het centrale vlak.

stap @

volg de pijlen naar boven en schrijf 5
eigenschappen op van het materiaal.
Denk daarbij aan de specifieke vormen,
texturen enz.

stap €}

volg de pijlen naar beneden en schrijf 5
toepassingen op van het materiaal. Waar-
voor gebruik je dit materiaal ‘normaal’?

stap )

combineer de woorden die je gevonden
hebt met een spelvorm. In het kader
hierboven hebben we tien mogelijke
spelsoorten beschreven en reeds inge-
vuld. Je mag deze zelf op het blad in-
vullen. Je kan gerust andere spelsoorten
invullen naargelang de inspiratie.
Variatie: gebruik een blad waarin de spelvor-
men reeds ingevuld zijn. Voor je begint in te
vullen, plooi je een vouw in het blad zodat de
vakjes van de speelimpulsen en de spelvormen
bedekt zijn.

SPEELIMPULS

Onder zwembad leggen voor
extra zachte bodem

Kookeiland
Van het podium vallen

Meereulen boven hoofd
en elk kwartier rusten

Rond iemand binden en
harde rugby spelen

Wolken herkennen of wie
geroakt echt in sloap?

Dubbel bed sjorren
(eventueel in kamp)

Touwt je springen
(vermoelend!!)

fermand tss. matras en
overtrek spannen (rarara)

Opsnijden en
kussens van maken

star @

speelimpulsen bedenken. Laat je herse-
nen werken op de verschillende woorden
die voor je staan. Zoek het niet te ver,
Laat je prikkelen door de verrassende
combinaties.

wl3am=a diens!
speeipleinwerk



