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     FAQ�  
5.1	 Is een verplicht speelaanbod per leeftijdsgroep per se slecht?� x
5.2	 Kan een vierjarige met een twaalfjarige spelen?� x
5.3	 Hoeveel speelhoeken en activiteiten voor hoeveel kinderen?� x
5.4	 Biedt een open speelaanbod kinderen de nodige structuur?� x
5.5	 Hoever kan een werking meegaan in de opmerkingen die  

ouders hebben over veiligheid en netheid?	�  x
5.6	 Welke aanpassingen moet een werking doen die een open  

speelaanbod op een openbaar terrein organiseert?� x
5.7	 Vraagt open speelaanbod meer voorbereidingstijd?� x
5.8	 Hoe kunnen beginnende animatoren snel met speelimpulsen leren werken?� x
5.9	 Wat moet een animator doen als geen enkel kind voor zijn of haar  

activiteit kiest?� x

5 xx   STAPPENPLAN: EVOLUTIE OF REVOLUTIE, OVER HOE TE BEGINNEN MET EEN     	
   OPEN SPEELAANBOD 

1.1	 Veranderingsvermogen en veranderingsbereidheid� x
1.2	 Evolutie en revolutie afgewogen� x
1.3	 Verandering begeleiden voor beginners� x
1.4	 Het stappenplan� x

    DOSSIER: VOORBEREIDING VAN EEN SPEELPLEINDAG �  
2.1	 Een voorbereiding organiseren� x
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	    van A tot Z� x
2.4	 Werkvormen voor voorbereidingen� x
	 2.4.1	 Spelpatronen en competitievormen� x
	 2.4.2	 Voorbereidingsvormen� x
	 2.4.3	 Invulfiche� x
	 2.4.4	 Inspiratie op speelidee.be� x

    DOSSIER: ANIMATOREN IN EEN OPEN SPEELAANBOD�
3.1	 Van vlieg tot impulsanimator: een duidelijke rolverdeling � x
3.2	 De hoofdanimator: een cruciale speler in het slagen van een  

Open Speelaanbod � x
3.3	 Besluit � x

    DOSSIER: OMGAAN MET WEERSTANDEN �
4.1	 Weerstanden� x
4.2	 Weerstanden vanuit een tekort� x
	 4.2.1	 Weerstanden vanuit een tekort aan speelruimte� x
	 4.2.2	 Weerstanden vanuit een tekort aan materiaal� x
	 4.2.3	 Weerstanden vanuit een tekort aan kinderen� x
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	 4.3.2	 Weerstanden vanuit een slechte ervaring met de animatorenploeg� x
	 4.3.3	 Weerstanden vanuit een slechte ervaring met de organisatie	� x
	 4.3.4	 Weerstanden vanuit een slechte ervaring met externe relaties� x
	 4.3.5	 Weerstanden vanuit een slechte ervaring met toegankelijkheid� x
4.4 	 Besluit� x
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