"Het is er supertof en ge moogt elken dag komen
als ge wilt"
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Dag dllerliefste ouders van onze dllerliefste
kindjes!

We zijn heel blij dat we Jullie vandaag mogen ontvangen op
onze OpendpeelpleinDag!

Het zijn Jullie tenslotte die Jullie kinderen aan ons
toevertrouwen!

Daarom willen we Jullie ook tonen hoe ons speelplein nu
eigenlik ‘in elkaar zit'. Dit gaan we doen door middel van
dit rondleidingsboek je. Dit werkt als volgt:

— Je volgt de instructies.

— Die brengen Je naar de verschillende hoek jes, lokalen
die door onze kinderen werden beschreven.

— Lokrijgt u eenidee van wat er dllemaal gebeurt op
ons speelplein.

TIP: het icoont je 3 op de plattegrond toont waar je bent!

TIP 2: Laat Je door jeleen kind rondleiden! Het zal je een
nog beter zicht geven op onze werking dan door de
geschreven meningen.,

YEEL PLEZIER!

18. Grasplein
= Draai 770° rond!

“Hier doen we dllemaal spellet jes en spelen we met 't
materiaal dat we lenen uit de winkel."

19. Zwembad.

-> Haal diep adem en loop in 1lange adem naar de
achterkant van de woeker. Ondertussen roep je:
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"Hier kunnen we zwemmen, maar enkel in de
Zomervakantie. En dat mag enkel als Jje een bikivil of
baqpak hebt."
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16. Z.andbak
- Huppel naar de zandbak al hinnikend.

"Je kan een zandkasteel bouwen en een schop en emmer
gebrulen. Je mag niet met zand qoolen. Er 15 een parasol
voor als 't te wartm wordt."

17. Winkelt je

- Gain ganzenpas richting container. Z.eg ondertussen
‘kwek kwek kwek'.

“Hier kan Je speelgoed lenen, roropoly enzo... Als het
qgerier te groot (5 Moet Je lanas de arndere deur vraqen.
Als Je t gerief niet terug brengt, dan vileg Je op qe
zwarte lijst."

000

O

o

[¢]

O

0
o

oo O [eX e}

= B

je¥ololed

1. Ingang van het speelplein.

"Hier hangt telvens iets van het thema van de toneelt jes.
Vorilg Jaar. biJ ‘cowboys en indianen. stord hier een grote
wigwam. Ny 15 er eerr aquariuim met vis_jes otmdat er i het
toneelt_je ook water en visjes zin."

"Hier moeten we ons nschriven en oetern onze maing en
papa hun handtekenimgen zetten wanneer we naar fuis
gaan.”




2. Het bouwdorp

- Ga nu 2 koprollen naar rechts en dan vind je het
bouwdorp!

“Hier kan Je een kamp bouwen en eventueel er een gliibaarn
aar qoen, Je moet glles terugbrengen maar Je kan
materiaal (zqgen, hamers) lenen. Als Je twee krotmme
naqels brengt, krilig Je één rechte. Je maq niet met de
zaaq oy Je vingers zqqen en Jje magq niet met qe hamer op
lemand anders slaan.”

14, Het dramalokaal

- Ga dl ‘hoelahoepend naar de gang en neem de andere
deur.

"Z.e doen hier onnozele dingen. Paar moeten we kiken
naar qe mohi's die toneel spelen. Le zin altiid verkleed en
er (5 een podium met allemaal zo zelfgemaakt dingen en zo
speclale dimgen.”
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15. Go—cartparcours

- Huppel de gang terug naar buiten.

Hier kan Je met de go—carts racen en rijgen en koersen
en Je karn er ook een karret_je aandoen, Je moet stoppen
om de kindJjes op te laten. Je mqq niet spookriiden— zogls
qle daar vy aan ‘t qoen (57 Je et ool tussen de banden
rijden en je maq niet botsen en de banden verplaatsen.”
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13. Het hoekenwerk ﬁ

- Neem olifantenstappen naar buiten en ga de
eerstvolgende deur rechts naar binnen. Je komt in een
gang terecht. Stamp de eerste deur rechts binnen!

"Hier zin er zo verschlllende hoek jes waar Je verschillende
dingen kan qoen. Er (5 een hoek e oln Je te vernleden i eenr
brandweertnagn enzo, en Je kar Je ook schiniviken i het
beauty—salon maar voordl mels_jes zIitten gaar. Er (5 ook
een leeshoek je en een teken—/nutselhoek je"
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3. De toiletten

- Ga hu Z schoppen onder de poep rechtdoor en
dan vind Jje de toiletten!

“Hier hoet Jje naar 't tollet gaan maar als Je alleen hoet
gaan dan moet Je naar die op de koer gaan. Viak voordat
we naar t zwembad naar t park or op tocht gaan, ioeten
we allemaal hier naqr ‘t tollet gaan”
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4. Onder het afdak 12. Het kleuterlokaal

> Ga 2 splagaten naar links. - Trippel het hoek je om als een muis_je en roep

. ondertussen ‘piep, piep, piep’
Hier eten de giraffen s middaqs enn kuinen we knytselen

en tekenen en soms worden we ook geschiminkt. Je kan hier ‘Hier kurnen qe ileuters spelen warnneer het regent. Er 5
00k 111 de hangmat hangen." een ballenbad en poppenkast. Je kan ook qoor de tunnels
Krupen. Je kan er muziek speken, op het bord texenen met
auto s, blokken... spelen. Je kan een fuis of toren boywen,
elgenliix kan Je hier heel veel doen’

5. Casino ﬁ

> Gag onder het afdak het deurt_e door en neem 2
muizenstap_jes.

Hier staan er zo van dle spellet_jes waar Je een bali met
een elastien hebt en dan moet Jje dat schiifje m da
gleyr e qoen.”




10. De bar (a.k.a. het drankkot)

- Hinkel op een been buiten en neem de eerste deur
rechts.

"Je kan daar drinken. Pe roni's vragen wat Je Inoet
hebben en dan zetten ze eenr D of een F op Je band.je. En
een 4 bij het vieruurte. Je maq niet met qe flesjes spelenr
en Je moet Je flesje in ge bak zetten of Je brike in de
vullbak. Alleen de mori's rogen daar in."

1. Podium
- kruip het hoek_je om!

" Je kan hier dansen, spelen. Er harigen prenten van Lady
Gaga MegaMingy, Frans Bauer, K3 Justin Bleber omdat Je
dle allemaal kan nadoen/"
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6. Snoezelruimte
> Ga de eerste deur naar binnen en doe 1 salto!

Dit is nieuw waardoor de kinderen niet echt wisten wat ze
hierover moesten vertellen,. Deze ruimte is speciaal
ingericht voor onze inclusie—kinderen. Door de prikkels in
deze kamer worden de kinderen enorm gestimuleerd.




7. Boekentassenlokaal 8. Muziek

- Ga de deur uit en ga 17 van een zevenmijlslaars naar - Ga nu terug naar de gang, over het koert je en stap
rechts. terug naar het afdak, stap daar binnen in de rechtse
) o )
“Hier moet Je Je boekentassen zetten. Er Is een tarel voor ii:’:: Ondertussen roep Je ‘MiJn kind komt naar speelplein
de girarren de zonnetjes dqe zeehonden en de kikkers.
Hier mag Je riet spelen/” "Hier qraaien ze coole lled jes! Ook het verzatmelliedje en
dge ZAPdars wordt hier gedraaid. Hind.Jjes mogen hier niet
kotmen."

. Het verkleedlokaal
- Rol de enige deur binnen.

"Hier verkleden de monr's zich voor het toneelte. Hind jes
mogen hier ook niet komen, Die hebben hun eigenr
verileeqruinte, "




